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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

к учебникам «Информатика и ИКТ» для 8 класса и 9 класса
Авторы: Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.

Учебники являются основными элементами учебно-методического комплекса, включающего в себя:

1. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса.

2. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса.

3. Информатика и ИКТ : задачник-практикум / Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. И.Г. Семакин, Т.Ю. Шеина. Методическое пособие по преподаванию курса «Информатика и ИКТ» в основной школе. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. И.Г. Семакин, Г.С. Вараксин. Структурированный конспект курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в редакционной подготовке).

6. Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) (находится в стадии завершения; будет включен в Единую коллекцию ЦОР в 2008 г., см. приложение 3).

Перечисленные издания составляют первую часть полной «линейки» УМК, обеспечивающего изучение курса информатики и ИКТ с 8 по 11 класс. Вторую часть составляют следующие издания:

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень : учебник для 10–11 классов (входит в Федеральный перечень учебников, рекомендованных к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования, на 2008/2009 учебный год). М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень : практикум для 10–11 классов. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень : методическое пособие для учителя 10–11 кл. (в редакционной подготовке).

Данный УМК является результатом развития учебно-методического комплекса, выпускаемого издательством «БИНОМ. Лаборатория знаний», начиная с 1998 года. Новый УМК ориентируется на действующий ныне Базисный учебный план (федеральный компонент) (ФК БУП) для образовательных учреждений РФ, реализующих программы общего образования, образовательные стандарты по информатике и информационным технологиям для основного и среднего (полного) образования (от 2004 г.) и примерные программы изучения дисциплины, рекомендуемые Министерством образования и науки РФ.

Согласно ФК БУП, в основной школе предмет «Информатика и ИКТ» изучается в 8 классе в объеме 35 часов, в 9 классе – в объеме 70 учебных часов. На это количество учебного времени рассчитаны объемы учебников для 8 и 9 классов. 

При построении содержания учебников (как и всего УМК) авторы ориентировались на цели изучения предмета, провозглашенные в образовательном стандарте:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты,

а также сформулированные в этих документах задачи развивающего и воспитательного направления.

Следует отметить, что все основные принципы, составляющие научно-методическую и дидактическую основу представленного УМК, полностью согласуются с Государственным образовательным стандартом (ГОС) основного общего образования по информатике и информационным технологиям и Примерной программой основного общего образования по информатике и информационным технологиям. В пояснительной записке к Примерной программе отмечено: «Примерная программа является ориентиром для составления авторских учебных программ и учебников». Соответствие образовательному стандарту и Примерной программе строго выдержано в содержании учебников и всего УМК. Это отражено в приложениях 1 и 2. 

Основная цель авторов – решение задачи формирования школьного курса информатики как полноценного общеобразовательного предмета. В содержании этого предмета должны быть достаточно сбалансированно отражены три составляющие предметной (и образовательной) области информатики: теоретическая информатика, прикладная информатика (средства информатизации и информационные технологии) и социальная информатика. Фундаментальный характер курсу придает опора на базовые научные представления предметной области: информацию, информационные процессы, информационные модели.


Вместе с тем, усилена технологическая составляющая курса. Это связано как с изменением названия предмета, произошедшего в 2004 г. (с «Информатика» на «Информатика и ИКТ»), так и с концепцией образовательного стандарта. В содержании учебников выдержан принцип инвариантности к конкретным моделям компьютеров и версиям программного обеспечения. Упор делается на понимание идей и принципов, заложенных в информационных технологиях, а не на последовательности манипуляций в средах конкретных программных продуктов. 


Учебники содержат теоретический материал курса. Материал для организации практических занятий (в том числе, в компьютерном классе) сосредоточен в задачнике-практикуме. Задачник-практикум дает обширный материал для организации практической работы на уроках и домашней работы учащихся. В нем содержатся задания как для теоретического выполнения, так и для практической работы на компьютере. Большое число разнообразных заданий предоставляет возможность учителю варьировать содержание практической работы по времени и по уровню сложности. 

Проблемы методики преподавания базового курса, организации занятий, контроля знаний учащихся рассматриваются в методическом пособии для учителя. Кроме того, методическое пособие содержит дидактический материал, позволяющий организовать изучение курса путем использования модульно-рейтинговой технологии.

Учебники обеспечивают возможность двухуровневого изучения теоретического содержания некоторых разделов курса. В учебнике для каждого класса, помимо основной части, содержащей материал для обязательного изучения (в соответствии с ГОС), присутствует вторая часть под названием «Материал для углубленного изучения курса». Эта часть состоит из дополнений к отдельным главам первой части. 
Большое внимание в содержании учебников уделяется обеспечению важнейшего дидактического принципа – принципа системности. Как одно из средств этого, в конце каждой главы присутствуют логические схемы основных понятий изученной темы. В оформлении учебника в целом использован систематизирующий видеоряд, иллюстрирующий процесс изучения предмета как путешествия по Океану Информатики с посещением расположенных в нем материков и островов (тематические разделы предмета). 


В методической структуре учебника большое значение придается выделению основных знаний и умений, которые должны приобрести учащиеся. Этому служат упомянутые выше логические схемы, разделы «Коротко о главном» в конце каждого параграфа; разделы «Чему вы должны научиться, изучив главу …» в конце каждой главы; глоссарий курса в конце книги. 


В дополнение к учебникам рекомендуется использовать структурированный конспект (в настоящее время находится в редакционной подготовке). В нем содержится конспективное изложение разделов курса в схематической форме. Это своеобразные опорные конспекты, которые удобно использовать как при объяснении нового материала, так и при повторении, обобщении уже изученного.


В состоянии разработки находится электронное приложение к учебнику: полный набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР), создаваемый в рамках Федерального проекта ИСО НФПК. Набор включает в себя: демонстрационные материалы по теоретическому содержанию, раздаточные материалы для домашних и практических работ, контрольные материалы (тесты, интерактивный задачник); интерактивный справочник по ИКТ; исполнители алгоритмов, модели, тренажеры и пр. (см. приложение 3).

ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Соответствие содержания учебников для 8 и 9 классов стандарту основного общего образования по информатике и информационным технологиям 

Примечания: 

1) раздел учебника под названием «Материал для углубленного изучения» обозначен в таблице, как «часть 2»;

2) раскрытие некоторых тем прикладного содержания происходит с привлечением материала пособия «Задачник-практикум», что указано в таблице.

	№ 
	Разделы стандарта
	Соответствующие разделы учебников 

(8 – восьмой класс, 9 – девятый класс)

	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ

	1
	Представление информации

	
	Информация, информационные объекты различных видов

	8 – глава 1:

( 1, 2.
8 – главы 3,4, 5:

( 13 – тексты

( 20 – графические объекты

( 24 – звук

9 – главы 2, 3, 4:

( 8, 10, 18 – таблицы

( 7, 21 – графические объекты

( 16, 17, 45 – числа

	
	Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки

	8–глава 1: ( 2 

	
	Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного 

	9 – глава 2:

( 6, 7, 8, 9
9 – глава 4:

( 23, 24

9 – часть 2: 2.1, 2.2


	
	Информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами.

	8–глава 1: ( 3



	
	Дискретная форма представления информации
	8 – главы 3, 4, 5, 6:

( 6, 13, 20, 24

8 – часть 2: 5.1, 5.2


	
	Единицы измерения информации
	8 – глава 1: ( 4

8 – часть 2: 1.1

	
	Управление, обратная связь

	9 – глава 5:

( 25, 26

	
	Основные этапы развития средств информационных технологий
	9 – глава 7:

( 44, 45, 46, 47 

	2
	Передача информации

	
	Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации


	8 – глава 1: ( 3

9 – глава 1:

( 1, 3, 4. 

9 – часть 2: 1.1


	3
	Обработка информации

	
	Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы
	9 – глава 5:

( 27, 28, 29, 30, 31



	
	Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм

	9 – глава 5,

( 28, 29, 30, 31

9 – глава 6: ( 33

	4
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации 

	
	Основные компоненты компьютера и их функции
	8 – глава 2: 

( 5, 6, 7, 8 

	
	Программный принцип работы компьютера 

Программное обеспечение, его структура .

Программное обеспечение общего назначения.
	8 – глава 2:

( 9, 10 

	
	Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс пользователя.

	8 – глава 2:

( 12

Задачник-практикум

	
	Представление о программировании 


	9 – глава 6: ( 32–43

9 – часть 2: 6.1, 6.2, 6.3, 7.1

	5
	Информационные процессы в обществе

	
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право 

	9 – глава 7: 

( 48, 49 

	ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

	6
	Основные устройства ИКТ
	

	
	Соединение блоков и устройств компьютера, других средств ИКТ, простейшие операции по управлению (включение и выключение, понимание сигналов о готовности и неполадке и т. д.), использование различных носителей информации, расходных материалов. Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ 


	8 – глава 2: ( 5–8

8 – раздел «Техника безопасности и санитарные нормы работы за ПК» 

Задачник-практикум

	
	Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (графический пользовательский интерфейс). Создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. Защита информации от компьютерных вирусов 


	8 – глава 2: ( 11, 12

9 – часть 2: 1.2

Задачник-практикум

	
	Оценка количественных параметров информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи и обработки объектов, стоимость информационных продуктов, услуг связи


	8 – глава 2: ( 8

9 – глава 1: ( 3
Задачник-практикум

Методические указания для учителя

	7
	Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира
	

	
	· запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов);

· текстов, (в том числе с использованием сканера и программ распознавания, расшифровки устной речи);

· музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры);

· таблиц результатов измерений (в том числе с использованием присоединяемых к компьютеру датчиков) и опросов


	8 – глава 5: ( 24, 25 

8 – глава 3: ( 17

8 – часть 2: 5.2

Задачник-практикум

	8
	Создание и обработка информационных объектов 

	
	Тексты. Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов. Работа с фрагментами текста. Страница.
Проверка правописания , словари. Печать текста
	8 – глава 3: ( 14, 15 

Задачник-практикум

	
	Тексты. Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул.
Абзацы, ссылки, заголовки, оглавления. Выделение изменений.
Примеры деловой переписки, учебной публикации (доклад, реферат)
	8 – глава 3: ( 16, 17
 Задачник-практикум

	
	Базы данных. Создание записей в базе данных.
Поиск данных в готовой базе
	9 – глава 3:

( 10 – 15


	
	Рисунки и фотографии. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов


	8 – глава 4: 

( 18 – 22

Задачник-практикум

	
	Звуки, и видеоизображения. Композиция и монтаж. Использование простых анимационных графических объектов


	8 – глава 5:

( 24, 25

8 – часть 2: 5.1, 5.2.

Задачник-практикум

	9
	Поиск информации

	
	Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; формулирование запросов 
	9 – глава 1,

( 4, 5 

Задачник-практикум



	10
	Проектирование и моделирование 

	
	Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Диаграммы, планы, карты 


	8 – глава 4: ( 18, 21, 22 

9 – глава 2: ( 7

Задачник-практикум



	
	Простейшие управляемые компьютерные модели

	9 – глава 2: ( 9

	11
	Математические инструменты, динамические (электронные) таблицы

	
	Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике
	9 – глава 4: 

( 18 – 24

	12
	Организация информационной среды

	
	Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста, веб-страницы, презентации с использованием шаблонов


	8 – глава 5: ( 26

Задачник-практикум

	
	Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. 

Электронная почта как средство связи; правила переписки, приложения к письмам, отправка и получение сообщения. Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из компьютерных сетей (в том числе Интернета) и ссылок на них. Примеры организации коллективного взаимодействия: форум, телеконференция, чат

	9 – глава 1:

( 2, 4.

Задачник-практикум


ПРИЛОЖЕНИЕ 2

Соответствие содержания учебников для 8 и 9 классов Примерной программе основного общего образования по информатике и информационным 

технологиям

Примечания: 

1) раздел учебника под названием «Материал для углубленного изучения» обозначен в таблице, как «Часть 2»;

2) раскрытие некоторых тем прикладного содержания происходит с привлечением материала пособия «Задачник-практикум», что указано в таблице.

	№ 
	Разделы Примерной программы
	Соответствующие разделы учебников 

(8 – восьмой класс, 9 – девятый класс)

	1
	Информация и информационные процессы 


	

	
	Информация. Роль информации в жизни людей
	8 – глава 1: 

( 1 – 3

	
	Информационные объекты различных видов 
	8 – главы 3, 4, 5:

( 13 – тексты

( 20 – графические объекты

( 24 – звук

9 – главы 2, 3, 4:

( 8, 10, 18 – таблицы

( 7, 21 – графические объекты

( 16, 17, 45 – числа

	
	Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами 
	8 – глава 1: ( 3 



	
	Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количества информации
	8 – глава 1: (4

8 – часть 2: 1.1



	2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации 
	

	
	Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода информации, оперативная и долговременная память)


	8 – глава 2: 

( 5 – 8 

	
	Программный принцип работы компьютера. Программное обеспечение, его структура. Операционные системы, их функции. 

Загрузка компьютера
	8 – глава 2:

( 9, 10 



	
	Данные и программы. Файлы и файловая система
	8 – глава 2: ( 5 

8 – главы 3, 4, 5

9 – главы 1, 3, 4, 6

8 – глава 2: ( 11

	
	Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню)
	8 – глава 2: ( 12

Задачник-практикум

	3
	Обработка текстовой информации

	

	
	Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Проверка правописания. Печать документа
	8 – глава 3: ( 15 

Задачник-практикум

	
	Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Параметры шрифта, параметры абзаца.
Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. Гипертекст. Создание закладок и ссылок. Запись и выделение изменений
	8 – глава 3: ( 16 

Задачник-практикум

	
	Распознавание текста. Компьютерные словари и системы перевода текстов
	8 – глава 3: ( 17

	
	Сохранение документа в различных текстовых форматах 
	8 – глава 3: ( 15 

Задачник-практикум

	4
	Обработка графической информации 

	

	
	Растровая и векторная графика. Рисунки и фотографии
	8 – глава 4: ( 20, 21 

	
	Интерфейс графических редакторов


	8 – глава 4: ( 22 

	
	Форматы графических файлов

	8 – часть 2: ( 4.1 

	5
	Мультимедийные технологии 


	

	
	Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. Технические приемы записи звуковой и видео информации 


	8 – глава 5:

( 24, 25

8 – часть 2: 5.1, 5.2.

Задачник-практикум

	
	Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов 
	8 – глава 5: ( 26 

Задачник-практикум 

	6
	Обработка числовой информации 


	

	
	Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции


	9 – глава 4: 

( 18 – 22 

	7
	Представление информации 


	

	
	Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки
	8 – глава 1: ( 2 

	
	Дискретная форма представления информации
	8 – главы 2, 3, 4, 5: 

( 6, 13, 20, 24

8 – часть 2: 5.1, 5.2 

	
	Компьютерное представление текстовой информации 
	8 – глава 3: ( 13 

	
	Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять) 


	8 – глава 4: ( 19 – 21 



	
	Кодирование звуковой информации 


	8 – глава 5: ( 24

8 – часть 2: 5.1

	
	Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации


	9 – глава 4: ( 16, ( 17 

9 – глава 7: ( 45


	8
	Алгоритмы и исполнители


	

	
	Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы.

Возможность автоматизации деятельности человека
	9 – глава 5:

( 27 – 31

9 – часть 2

( 5.1



	
	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). 

Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.

Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ)


	9-глава 5:

( 28 – 31

8 – глава 2: ( 5

9 – глава 6: ( 33

	
	Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. 

Правила представления данных.
Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы


	9 – глава 6:

( 33 – 39 

	
	Языки программирования, их классификация. 
Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование
	9 – глава 6: 

( 32, 35 

9 – часть 2: 6.3, 7.1
9 – глава 6: ( 39 


	9
	Формализация и моделирование


	

	
	Формализация описания реальных объектов и процессов. Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Диаграммы, планы, карты
	9 – глава 2: 

( 6 – 8

9 – глава 4: ( 21

	
	Таблица как средство моделирования
	9 – глава 4: ( 8 

	
	Модели, управляемые компьютером. Примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного 
	9 – глава 2: ( 9

9 – глава 4: (23, 24


	
	Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь

	9 – глава 5:
( 25, 26

	10
	Хранение информации 


	

	
	Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними 


	9 – глава 3: 

( 10, 11


	
	Ввод и редактирование записей. 

Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения. 

Поиск, удаление и сортировка данных


	9 – глава 3:

( 12 – 15 

	11
	Коммуникационные технологии 


	

	
	Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. Локальные и глобальные компьютерные сети
	9-глава 1,

( 1, ( 3, ( 4. 

9-часть 2, ( 1.1


	
	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. 

Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам
	9 – глава 1:

( 2, ( 4. 



	
	Поиск информации. Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы. Архивирование и разархивирование
	9-глава 1,

( 4, 5 

9 – часть 2: 1.2

Задачник-практикум



	12
	Информационные технологии в обществе 


	

	
	Основные этапы развития средств информационных технологий


	9 – глава 7:

( 44 – 47 

	
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. 
Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. 

Правовая охрана информационных ресурсов
	9 – глава 7: 

( 48, 49 


ПРИЛОЖЕНИЕ 3

Набор ЦОР к УМК для Единой коллекции

8 класс

	Параграфы учебника
	Типы и названия ЦОР

	Введение. Техника безопасности и санитарные нормы работы за ПК
	Слайды: Место информатики в системе наук, ИКТ в современном мире, Цели и задачи изучения предмета «Информатика и ИКТ», Техника безопасности и санитарные нормы

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 1

	§ 1 – 4 
	Структурированный список Логическая схема понятий по теме: «Человек и информация» 

Упражнения для самостоятельной работы: Кроссворд по теме: «Человек и информация», Тренировочный тест к главе 1 «Человек и информация»

Экзамен: Итоговый тест к главе 1 «Человек и информация»

	§ 1. Информация и знания 
	Слайды: Информация и знания. Классификация знаний, Информативность сообщений

	§ 2. Восприятие и представление информации
	Слайды: Восприятие информации, Информация и письменность, Языки естественные и формальные, Формы представления информации

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 2

	§ 3. Информационные процессы
	Слайды: Виды информационных процессов, Хранение информации, Передача информации, Обработка информации

Упражнение для самостоятельной работы: Домашнее задание № 3

	§ 4. Измерение информации
	Слайды: Алфавитный подход к измерению информации, Единицы информации, Информационный объем текста, Количество информации в сообщении

Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник. Раздел «Измерение информации», Домашнее задание № 4

	 §§ 5 – 12 
	Структурированный список: Логическая схема понятий по теме: «Первое знакомство с компьютером»

Упражнения для самостоятельной работы: Тренировочный тест к главе 2 «Первое знакомство с компьютером», Кроссворд по теме: «Первое знакомство с компьютером»

	§ 5. Назначение и устройство компьютера 
	Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 1

Слайды: Аналогия между компьютером и человеком, Информационный обмен в компьютере, Принципы фон Неймана, Схема устройства компьютера

	§ 6. Компьютерная память 
	Слайды: Внутренняя память ЭВМ, Носители и устройства внешней памяти

Модель: Программа-тренажер «Устройство компьютера-1»

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 5

	§ 7. Как устроен персональный компьютер (ПК)
	Слайды: Структура персонального компьютера, Основные устройства персонального компьютера

	§ 8. Основные характеристики персонального компьютера
	Слайд: Основные характеристики персонального компьютера

Модель: программа-тренажер «Устройство компьютера–2»

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 2, Домашнее задание № 6



	§ 9. Программное обеспечение компьютера 
	Слайды: Структура программного обеспечения ПК, Прикладное программное обеспечение

	§ 10. О системном ПО и системах программирования
	Слайды: Системное программное обеспечение, Операционная система, Системы программирования

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 7

	§ 11. О файлах и файловых структурах
	Слайды: Файлы и файловые структуры, Файловая структура диска, Имя файла. Путь к файлу, Таблица размещения файлов

Интерактивные слайды: Окно проводника Windows, Операции с файлами и папками Windows, Файловый менеджер Windows Commander
Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 3, 

Домашнее задание № 8



	§ 12. Пользовательский интерфейс


	Слайды: Разновидности пользовательского интерфейса, Объектно-ориентированный графический интерфейс

Интерактивные слайды: Рабочий стол Windows, Элементы оконного интерфейса Windows, Главное меню Windows, Использование буфера обмена для копирования, связывания и внедрения объектов Windows, Типы меню и их использование в Windows, Индивидуальная настройка рабочего стола Windows


	§§ 13 – 17 
	Структурированный список: Логическая схема понятий по теме: «Текстовая информация и компьютер»

Упражнение для самостоятельной работы: Кроссворд по теме: «Текстовая информация и компьютер», Тренировочный тест к главе 3 «Текстовая информация и компьютер»

Экзамен: Итоговый тест к главе 3 «Текстовая информация и компьютер»

	§ 13. Тексты в компьютерной памяти
	Слайды: Тексты в компьютерной памяти, Способы обработки и хранения текстов, Свойства компьютерных документов, Кодирование текста. Таблица кодировки, Текстовые файлы, Гипертекст

Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник. Раздел «Представление символьной информации», Домашнее задание № 10

	§ 14. Текстовые редакторы 
	Слайды: Текстовые редакторы: назначение и классификация, Структурные единицы текста, Среда текстового редактора, 

	§ 15. Работа с текстовым редактором
	Слайды: Основные режимы работы текстового редактора, Режим ввода – редактирования текста, Управление шрифтами, Форматирование текста, Работа с фрагментами текста, Многооконный режим работы

Интерактивные слайды: Интерфейс MS WORD, Форматирование текста в MS WORD, Работа с фрагментами текста в MS WORD 

Таблицы команд: Ввод и редактирование текста в MS WORD, Перемещение по тексту в MS WORD
Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 4, Практическое задание № 5, Практическое задание № 6

Таблица шрифтов: Шрифты MS Word
Учебный текст: Поиск и замена в MS WORD


	§ 16. Дополнительные возможности текстовых процессоров
	Интерактивные слайды: MS WORD, Стили в MS WORD, Работа с графикой в MS WORD, Шаблоны в MS WORD, Дополнительные возможности текстовых процессоров

Упражнения для самостоятельной работы: 

Практическое задание № 7, Домашнее задание № 11

Учебный текст: Проверка текста; исправление ошибок в MS WORD 



	§§ 13 – 16 
	Контрольная работа: Практическое задание № 8

	§§ 18 – 22
	Структурированный список: Логическая схема понятий по теме: «Графическая информация и компьютер»

Упражнения для самостоятельной работы: Кроссворд по теме: «Графическая информация и компьютер»



	§ 18. Компьютерная графика


	Интерактивные слайды: Компьютерная графика, Этапы развития средств компьютерной графики, Области применения компьютерной графики, Художественная и рекламная графика, Статические графические объекты, Анимированные графические объекты

	§ 19. Технические средства компьютерной графики


	Интерактивные слайды: Система вывода изображения на экран монитора, Принцип работы монитора, Видеоконтроллер, Устройства ввода информации в компьютер, Принцип работы сканера

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 12, Практическое задание № 9



	§ 20. Как кодируется изображение 
	Интерактивные слайды: Растровое представление изображения, Кодирование цвета

Упражнения для самостоятельной работы: 

Практическое задание № 10, Домашнее задание № 13

	§ 21. Растровая и векторная графика 
	Интерактивные слайды: Растровая и векторная графика, Особенности растровой и векторной графики, Интерфейс графического редактора CorelDraw, Изображение объектов в CorelDraw
Слайд-шоу: Действия с объектами в CorelDraw
Упражнения для самостоятельной работы: 

Практическое задание № 12, Домашнее задание № 14



	§ 22. Работа с графическим редактором растрового типа
	Слайд-шоу: Возможности графического редактора, Режимы работы графического редактора, Работа с текстом в Paint, Редактирование рисунка в Paint
Интерактивные слайды: Среда графического редактора Paint, Базовые инструменты в Paint, Рисование линий в Paint, Рисование геометрических фигур в Paint, Закрашивание областей рисунка в Paint, Работа с фрагментами изображения в Paint
Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 11



	§§ 23 – 26 
	Структурированный список: Логическая схема понятий по теме: «Технологии мультимедиа»

Упражнение для самостоятельной работы: Кроссворд по теме: «Технологии мультимедиа»

	§ 23. Что такое мультимедиа 
	Интерактивный слайд: Технологии мультимедиа, 

	§ 24. Аналоговой и цифровой звук 
	Интерактивный слайд: Аналоговое и цифровое представление звука

	§ 25. Технические средства мультимедиа
	Интерактивный слайд: Технические средства мультимедиа

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 15

	§ 26. Компьютерные презентации
	Интерактивные слайды: Интерфейс программы PowerPoint, Создание слайда в PowerPoint
Слайд-шоу: Демонстрационная интерактивная презентация, Демонстрационная непрерывная презентация, Создание новой презентации в PowerPoint, Режимы отображения слайдов в PowerPoint, Работа с объектами в PowerPoint, Настройка анимации и звука в PowerPoint, Изменение оформления слайдов в PowerPoint, Демонстрация презентации в PowerPoint, 

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 13, Практическое задание № 14

	§§18 – 26
	Упражнения для самостоятельной работы: Тренировочный тест к главе 4 «Графическая информация и компьютер» и главе 5 «Технология мультимедиа»

Экзамен: Итоговый тест к главе 4 «Графическая информация и компьютер» и главе 5 «Технология мультимедиа»

	§§ 1 – 26 
	Упражнения для самостоятельной работы: Тренировочный тест по курсу 8 класса

Экзамен: Итоговый тест по курсу 8 класса


9 класс

	Параграфы учебника
	Типы и названия ЦОР

	§§ 1 – 5 
	Структурированный список: Логическая схема понятий по теме: «Компьютерные сети»

Упражнение для самостоятельной работы: Кроссворд по теме: «Компьютерные сети», Тренировочный тест к главе 1 «Передача информации в компьютерных сетях»

Экзамен: Итоговый тест к главе 1 «Передача информации в компьютерных сетях»

	§ 1. Как устроена компьютерная сеть 


	Слайды: Устройство компьютерных сетей, Локальные сети, Глобальные сети, Модели различных конфигураций локальной сети

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 1, Практическое задание № 1



	§ 2. Электронная почта и другие услуги сетей
	Слайды: Электронная почта, Телеконференции, Услуги компьютерных сетей

Интерактивные слайды: 

Окно почтовой программы Outlook Express, Чтение почты в Outlook Express, Создание и передача сообщения в Outlook Express, Адресная книга в Outlook Express
Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 2, Практическое задание № 2



	§ 3. Аппаратное и программное обеспечение сети


	Слайды: Аппаратное и программное обеспечение сетей, Технические средства глобальной сети, Программное обеспечение сетевых услуг

	§ 4 – 5
	Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 6

	§ 4. Интернет и Всемирная паутина
	Интерактивные слайды: Что такое Интернет, Пакетная передачи данных в Интернете, Окно браузера Internet Explorer, Ввод и сохранение адресов Internet Explorer, Домашняя страница Internet Explorer, Навигация по web-страницам в Internet Explorer,

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 3, Практическое задание № 3

	§ 5. Способы поиска в Интернете
	Слайды: Организация поиска информации, Язык запросов поисковой системы

Интерактивный слайд: Работа поисковой системы в Интернете

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 4, Практическое задание № 5

	§§ 6 – 9 
	Структурированный список: Логическая схема понятий по теме «Информационное моделирование»

Упражнение для самостоятельной работы: Кроссворд по теме: «Информационное моделирование», Тренировочный тест к главе 2 «Информационное моделирование» 

Экзамен: Итоговый тест к главе 2 «Информационное моделирование»

	§ 6. Что такое моделирование 


	Слайды: Моделирование натурное и информационное, Классификация моделей, Типы информационных моделей

	§ 7. Графические информационные модели
	Слайд: Примеры графических моделей

Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник, раздел «Графические модели», Домашнее задание № 4

	§ 8 Табличные модели
	Слайд: Примеры табличных моделей

Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник, раздел «Табличные модели», Домашнее задание № 5

	§ 9. Информационное моделирование на компьютере
	Слайд: Типы компьютерных моделей

Модели: Демонстрационная математическая модель, Демонстрационная имитационная модель

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 6, Практическое задание № 7

	§§ 10 – 15 
	Структурированный список: Логическая схема понятий по теме: «СУБД и базы данных»

Упражнения для самостоятельной работы: Тренировочный тест к главе 3 «Хранение и обработка информации в базах данных», Кроссворд по теме: «СУБД и базы данных»

Экзамен: Итоговый тест к главе 3 «Хранение и обработка информации в базах данных»



	§ 10. Основные понятия (базы данных)
	Слайды: Базы данных и информационные системы, Реляционные базы данных, Типы полей в реляционных БД

Интерактивные слайды: Первичный ключ БД

Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник, раздел «Реляционные структуры данных», Домашнее задание № 7

	§ 11. Что такое система управления базами данных
	Слайды: Назначение СУБД, Режимы работы СУБД, Интерфейс СУБД

Интерактивные слайды: Основные объекты базы данных в СУБД Access, Окно базы данных в СУБД Access, Основные типы данных в СУБД Access
Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 8



	§ 12. Создание и заполнение баз данных 
	Слайды: Типы и форматы полей в СУБД, Порядок создания и заполнения БД

Интерактивные слайды: Создание таблиц в режиме конструктора таблиц в СУБД Access, Установка связей между таблицами в СУБД Access, Ввод и просмотр данных в режиме таблицы в СУБД Access, 

Ввод и редактирование данных через формы в СУБД Access
Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 8, Практическое задание № 9

	§ 13. Условия выбора и простые логические выражения
	Слайд: Структура команды выбора

Интерактивные слайды: Простое логическое выражение – условие выбора, Типы запросов к базе данных в СУБД Access, Создание запроса на выборку в режиме конструктора запросов в СУБД Access
Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник, раздел «Поиск данных в БД», Домашнее задание № 9, Практическое задание № 10

	§ 14. Условия выбора и сложные логические выражения
	Интерактивный слайд: Условия выбора и сложные логические выражения

Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник, раздел «Логические выражения в запросах», Домашнее задание № 10, Практическое задание № 11

	§ 15. Сортировка, удаление и добавление записей 
	Интерактивные слайды: Сортировка записей в базе данных, Создание запросов на добавление, удаление, обновление в СУБД Access, Создание отчетов в СУБД Access
Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 11, Практическое задание № 12, Практическое задание № 13



	§ 16 – 17
	Упражнения для самостоятельной работы : Тренировочный тест № 3

	§§ 16 – 24
	Структурированный список: Логическая схема понятий по теме: «Электронные таблицы»

Упражнения для самостоятельной работы: Кроссворд по теме: «Электронные таблицы», Тренировочный тест к главе 4 «Табличные вычисления на компьютере»

Экзамен: Итоговый тест к главе 4 «Табличные вычисления на компьютере»

	§ 16. Двоичная система счисления 
	Интерактивные слайды: Развернутая форма записи числа, Перевод десятичных чисел в другие системы счисления, Перевод недесятичных чисел в десятичную систему счисления, Арифметические операции в позиционных системах счисления, Сложение и вычитание одноразрядных двоичных чисел, Сложение и вычитание многоразрядных двоичных чисел, Умножение и деление двоичных чисел

Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник, раздел «Системы счисления», Домашнее задание № 12



	§ 17. Числа в памяти компьютера
	Интерактивные слайды: Числа в памяти компьютера, Представление целых чисел в памяти компьютера

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 13

	§ 18. Что такое электронная таблица 
	Слайды: Назначение и возможности электронных таблиц, Структура электронной таблицы, Режимы отображения электронной таблицы

Интерактивные слайды: Интерфейс MS Excel, Перемещение по таблице MS Excel
Иллюстрация: Демонстрационная электронная таблица

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 14

	§ 19. Правила заполнения таблицы 
	Слайды: Ввод информации в электронную таблицу, Подготовка электронной таблицы к расчетам

Интерактивные слайды: Ввод и редактирование данных в MS Excel, Манипулирование фрагментами таблицы (очистка и удаление ячеек, добавление строк и столбцов, перемещение, копирование, автозаполнение) MS Excel, Формулы в MS Excel, Основные функции MS Excel, Форматирование таблицы MS Excel, 

Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник, раздел «Электронные таблицы. Запись формул», Домашнее задание № 14

	§ 20. Работа с диапазонами. Относительная адресация 
	Слайды: Диапазон (блок) электронной таблицы, Функции обработки диапазонов, Операции манипулирования с диапазонами ЭТ, Сортировка таблицы

Интерактивный слайд: Сортировка данных в таблице MS Excel
Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник, раздел «Статистические функции в электронных таблицах», Домашнее задание № 15, Практическое задание № 15

	§ 21. Деловая графика. Условная функция 
	Слайды: Деловая графика. Типы диаграмм, Условная функция 

Интерактивный слайд: Создание диаграмм MS Excel
Иллюстрация: Демонстрационная таблица с диаграммами

	§ 22. Логические функции
	Слайд: Логические функции в электронных таблицах

Упражнения для самостоятельной работы: Интерактивный задачник, раздел «Логические формулы в электронных таблицах», Домашнее задание № 16, Практическое задание № 16

	§ 23. Электронные таблицы и математическое моделирование
	Слайд: Этапы математического моделирования на компьютере

Иллюстрация: Демонстрационная версия математической модели на ЭТ 

	§ 24. Имитационные модели в электронных таблицах 
	Иллюстрация: Демонстрационная версия имитационной модели на ЭТ 

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 17

	§ 25. Управление и кибернетика 
	Интерактивный слайд: Зарождение и предмет кибернетики, Компьютер и управление

	§ 26. Управление с обратной связью
	Интерактивные слайды: Кибернетическая модель управления, Линейные алгоритмы управления, Нелинейные алгоритмы управления

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 18

	§ 27. Определение и свойства алгоритма
	Происхождение и определение понятия алгоритма, Исполнитель алгоритма, Свойства алгоритма

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 19

	§§ 28 – 31
	Модель: Графический исполнитель «Стрелочка»



	§ 28. Графический учебный исполнитель 
	Интерактивные слайды: Архитектура исполнителя «Стрелочка»: простые команды, Демонстрация линейного алгоритма «Квадрат», Демонстрация линейного алгоритма «Буква Т»

Упражнения (задачи): Конструирование линейного алгоритма «Квадрат» в среде исполнителя «Стрелочка», Конструирование линейного алгоритма «Буква Т» в среде исполнителя «Стрелочка»

Экзамен: Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Линейные алгоритмы» (1 уровень сложности), Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Линейные алгоритмы» (2 уровень сложности), Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Линейные алгоритмы» (3 уровень сложности)

	§ 29. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
	Интерактивные слайды: Вспомогательные алгоритмы, Нисходящий и библиотечный методы построения сложных алгоритмов, Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация процедур

Слайд-шоу: Демонстрация алгоритма с процедурами «Число 1919» в среде исполнителя «Стрелочка»

Упражнение (задача) Конструирование алгоритма с процедурами «Число 1919» в среде исполнителя «Стрелочка»

Экзамен: Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Вспомогательные алгоритмы» 

 (1 уровень сложности), Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Вспомогательные алгоритмы» (2 уровень сложности), Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Вспомогательные алгоритмы» 

(3 уровень сложности)

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 20

	§ 30. Циклические алгоритмы 
	Интерактивные слайды: Циклические алгоритмы, Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация циклов

Слайд-шоу: Демонстрация циклического алгоритма «Линия» в среде исполнителя «Стрелочка», Демонстрация циклического алгоритма «Рамка» в среде исполнителя «Стрелочка», Демонстрация циклического алгоритма « Разлиновка» в среде исполнителя «Стрелочка»

Упражнения (задачи): Конструирование циклического алгоритма «Линия» в среде исполнителя «Стрелочка», Конструирование циклического алгоритма «Рамка» в среде исполнителя «Стрелочка», Конструирование циклического алгоритма «Разлиновка» в среде исполнителя «Стрелочка»

Экзамен: Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Циклические алгоритмы» 

 (1 уровень сложности), Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Циклические алгоритмы» 

 (2 уровень сложности), Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Циклические алгоритмы» 

 (3 уровень сложности)

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 21

	§ 31. Ветвление и последовательная детализация алгоритма
	Интерактивные слайды: Полное и неполное ветвление, Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация ветвлений, Демонстрация алгоритма с ветвлением «Орнамент» в среде исполнителя «Стрелочка»

Слайд-шоу: Демонстрация сложного алгоритма с ветвлением в среде исполнителя «Стрелочка»

Упражнения (задачи): Конструирование алгоритма с ветвлением «Орнамент» в среде исполнителя «Стрелочка», Конструирование сложного алгоритма с ветвлением в среде исполнителя «Стрелочка»

Экзамен: Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Алгоритмы с ветвлением» 

(1 уровень сложности), Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Алгоритмы с ветвлением» 

(2 уровень сложности), Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Алгоритмы с ветвлением» 

(3 уровень сложности)

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 22



	§ § 25 – 31 
	Упражнения для самостоятельной работы: Тренировочный тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»

Экзамен: Итоговый тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»

	 §§ 32 – 43 
	Структурированный список: Логическая схема понятий по теме: «Программное управление работой компьютера»

	§ 32. Что такое программирование 


	Интерактивный слайд: Назначение и средства программирования

	§ 33. Алгоритмы работы с величинами
	Интерактивные слайды: Понятие величины, типы величин, Команда присваивания, Команды ввода – вывода

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 23

	§ 34. Линейные вычислительные алгоритмы
	Интерактивный слайд: Описание линейных вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке

Слайд-шоу: Демонстрация линейного алгоритма «Обмен значениями двух переменных» в среде «Конструктор алгоритмов», Демонстрация линейного алгоритма «Деление дробей» в среде «Конструктор алгоритмов»

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 19

	§ 35. Знакомство с языком Паскаль 
	Интерактивные слайды: Структура программы на языке Паскаль, Синтаксис программы на Паскале, 

Правила записи арифметических выражений

Иллюстрация: Демонстрационный пример программы на Паскале

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 24, Практическое задание № 20



	 §§ 34, 36, 38, 39, 40, 41, 43, 6.1, 6.2
	Программа «Конструктор алгоритмов»

	§ 36 – 40
	Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 25

	§ 36. Алгоритмы с ветвящейся структурой
	Интерактивные слайды: Описание ветвящихся вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке, Последовательные ветвления, Вложенные ветвления

Слайд-шоу: Демонстрация алгоритма с полным ветвлением «Большее из двух» в среде «Конструктор алгоритмов», Демонстрация алгоритма с неполным ветвлением «Большее из двух» в среде «Конструктор алгоритмов», Демонстрация алгоритма с последовательными ветвлениями «Большее из трех» в среде «Конструктор алгоритмов», Демонстрация алгоритма с вложенным ветвлением «Большее из трех» в среде «Конструктор алгоритмов»

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 21, Домашнее задание № 25

	 § 37. Программирование ветвлений на Паскале


	Интерактивные слайды: Реализация ветвления на Паскале, Программирование вложенных ветвлений на Паскале, Сложные логические выражения в программе на Паскале

Иллюстрация: Демонстрационный пример программы с ветвлениями на Паскале

	 §§ 34, 36, 38, 39, 40, 41, 43, 6.1, 6.2
	Модель: Программа «Конструктор алгоритмов»

	§ 38. Программирование диалога с компьютером
	Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание №22, Домашнее задание № 26

Иллюстрация: Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей диалог с пользователем

	§ 39. Программирование циклов
	Интерактивные слайды: Описание циклических вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке, Циклические операторы на Паскале, Этапы решения расчетных задач, Вложенные циклы

Слайд-шоу: Демонстрационный пример реализации циклического вычислительного алгоритма в среде

учебной программы «Конструктор алгоритмов», Демонстрация циклического алгоритма «Слова» в среде «Конструктор алгоритмов»

Иллюстрации: Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей циклический алгоритм, Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей вложенные циклы

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание №23, Практическое задание № 24, Домашнее задание № 27

	§ 40. Алгоритм Евклида
	Интерактивный слайд: Демонстрация алгоритма Евклида в среде «Конструктор алгоритмов»

Иллюстрация: Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей алгоритм Евклида

	§ 41. Таблицы и массивы
	Интерактивные слайды: Понятие таблицы и массива, Цикл с параметром в алгоритме обработки массива

Слайд-шоу: Демонстрация алгоритма с одномерным массивом «Средняя температура» в среде «Конструктор алгоритмов»

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 26

	§ 42. Массивы в Паскале 
	Интерактивные слайды: Описание и ввод значений в массив в программе на Паскале, Цикл с параметром в программе на Паскале

Иллюстрации: Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей ввод и обработку массива, Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей ввод и обработку двух массивов

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание №27, Домашнее задание № 28

	§ 43. Одна задача обработки массива
	Интерактивные слайды: Датчик случайных чисел на Паскале, Алгоритм поиска числа в массиве

Слайд-шоу: Демонстрация алгоритма «Поиск числа в массиве» в среде «Конструктор алгоритмов»

Иллюстрация: Демонстрационный пример программы на Паскале, реализующей заполнение массива случайными числами и поиск элементов

Упражнения для самостоятельной работы: Практическое задание № 32

	§§ 32 – 43 
	Упражнения для самостоятельной работы : Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера», Кроссворд по теме: «Программное управление работой компьютера»

Экзамен: Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»

	§ 44. Предыстория информатики 
	Интерактивные слайды: Предыстория информатики, История средств хранения информации, История средств передачи информации, История средств обработки информации, Аналитическая машина Бэббиджа

	§ 45 История чисел и систем счисления
	Интерактивный слайд: История развития систем счисления

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 29

	§ 46 История ЭВМ 


	Интерактивные слайды: История ЭВМ, Счетно-перфорационные и релейные машины, Начало эпохи ЭВМ, Поколения ЭВМ, Первое поколение ЭВМ, Второе поколение ЭВМ, Третье поколение ЭВМ, Четвертое поколение ЭВМ

	§ 47. История программного обеспечения и ИКТ 
	Интерактивные слайды: История программного обеспечения и ИКТ, История систем программирования, История языков программирования, История системного ПО, История прикладного ПО, ИКТ и их приложения

Упражнения для самостоятельной работы: Домашнее задание № 30

	§ 48. Информационные ресурсы современного общества 


	Информационные слайды: Информационное общество, Информационные ресурсы современного общества, Информатизация общества, Информационные преступления и информационная безопасность, Меры обеспечения информационной безопасности

	§ 44 – 49
	Упражнение для самостоятельной работы: Кроссворд по теме: «Социальная информатика»

Экзамен: Итоговый тест к главе 7

«Информационные технологии и общество»

	§§ 1 – 49
	Экзамен: Итоговый тест по курсу 9 класса


«Информатика и информационно-коммуникационные технологии»
общеобразовательный курс (базовый уровень) для 10 – 11 классов

Авторы:  Семакин И.Г., Хеннер Е.К.

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Курс «Информатика и ИКТ» является общеобразовательным курсом базового уровня, изучаемым в 10-11 классах. Курс ориентирован на учебный план, объемом 70 учебных часов, согласно ФК БУП от 2004 года. Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения   базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). 

Основными нормативными документами, определяющим содержание данного учебного курса, является «Стандарт  среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года и Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень),  рекомендованная Минобрнауки РФ.

Изучение курса обеспечивается учебно-методическим комплексом, включающим в себя:

1. Учебник «Информатика  и ИКТ. Базовый уровень» для 10-11 классов [1]

2. Компьютерный практикум [2]
Учебник и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта и примерной программы в их теоретической  и практической  составляющих: освоение системы базовых знаний,  овладение умениями информационной деятельности,  развитие и  воспитание учащихся,  применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.
 В приложении 1 (таблица 1) показано соответствие содержания разделов учебника [1]  содержанию Образовательного стандарта и Примерной программы по курсу «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень).  Нумерация разделов стандарта и программы выполнена авторами  без какого-либо искажения их формулировок  и последовательности. Авторы УМК включили в его содержание все темы курса, присутствующие как в стандарте, так и в примерной программе. Это  качество делает курс более полным, более устойчивым, рассчитанным на развитие учебного предмета. 
Основные содержательные линии  общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие   содержательные линии  курса информатики в основной школе:

· Линию информация и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации  в информационных системах;  информационные основы процессов управления);

· Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).

· Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).

· Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет).

· Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность)
Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса,  являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии». 

Содержание учебника инвариантно к типу  ПК и программного обеспечения. Поэтому теоретическая составляющая курса не зависит от используемых в школе моделей компьютеров, операционных систем и прикладного программного обеспечения.  

В меньшей степени такая независимость присутствует в практикуме. Практикум состоит из трех разделов. Первый раздел «Основы технологий» предназначен для повторения и закрепления навыков работы с программными средствами, изучение которых происходило в рамках базового курса основной школы. К таким программным средствам относятся операционная система и прикладные программы общего назначения (текстовый процессор, табличный процессор, программа подготовки презентаций). Задания этого раздела ориентированы на Microsoft Windows – Microsoft Office. Однако, при использовании другой программной среды (например, на базе ОС Linux), учитель самостоятельно может адаптировать эти задания. 

Задания из первого раздела практикума могут выполняться учениками в индивидуальном режиме и объеме.  Основная цель их выполнения – повторение и закрепление пройденного, в чем потребность у разных учеников может быть разной.  Ученикам, имеющим домашние компьютеры, эти задания могут быть предложены для домашнего выполнения.

Второй раздел практикума содержит практические работы для обязательного выполнения в 10 классе. Из 12 работ этого раздела непосредственную ориентацию на тип ПК и ПО имеют лишь две работы:  «Выбор конфигурации  компьютера» и «Настройка BIOS». 

Третий раздел практикума содержит практические работы для выполнения в 11 классе. Имеющиеся здесь задания на работу с Интернетом ориентированы на использование клиент-программы электронной почты и браузера фирмы Microsoft. Однако они легко могут быть адаптированы и к другим аналогичным программным продуктам, поскольку используемые возможности носят общий характер.  Более жесткую привязку к типу ПО имеют задания на работу с базой данных и электронными таблицами. В первом случае описывается работа в среде СУБД MS Access, во втором – MS Excel.  При необходимости задания этого раздела могут быть выполнены с использованием  других аналогичных программных средств: реляционной СУБД и табличного процессора.

При увеличении учебного плана (более 70 часов) объем курса следует расширять, прежде всего, путем увеличения объема практической части. Дополнительные задания для практикума следует брать из соответствующих разделов задачника-практикума по информатике [3]. 

Согласно рекомендациям Министерства, общеобразовательный курс информатики базового уровня предлагается изучаться в классах индустриально-технологического, социально-экономического профилей и в классах универсального обучения (т.е. не имеющих определенной профильной ориентации). В связи с этим, курс рассчитан на  восприятие учащимися, как с гуманитарным, так и с «естественно-научным» и технологическим складом мышления. Отметим некоторые обстоятельства, повлиявшие на формирование содержания учебного курса. 

 В современном обществе  происходят  интеграционные процессы между гуманитарной и научно-технической сферами. Связаны они, в частности, с распространением методов компьютерного моделирования (в том числе и математического) в самых разных областях человеческой деятельности.  Причина этого явления состоит в развитии и распространении ИКТ. Если раньше, например,  гуманитарию для применения математического моделирования в своей области следовало понять и практически освоить ее весьма непростой аппарат (что для некоторых из них оказывалось непреодолимой проблемой), то теперь ситуация упростилась: достаточно понять постановку  задачи и суметь подключить к ее решению подходящую компьютерную программу, не вникая в сам механизм решения. Стали широко доступными компьютерные системы, направленные на реализацию математических методов, полезных в гуманитарных и других областях. Их интерфейс настолько удобен и стандартизирован, что не требуется больших усилий, чтобы понять, как действовать при вводе данных и как интерпретировать результаты.  Благодаря этому, применение методов компьютерного моделирования становится все более доступным и востребованным для социологов, историков, экономистов, филологов, химиков, медиков, педагогов и пр. и пр.

Методические рекомендации к изучению курса.

1. Теоретический материал курса имеет достаточно большой объем. Выделяемого учебным планом времени для его освоения (1 урок в неделю) не достаточно, если учитель будет пытаться подробно излагать все темы во время уроков.  Для разрешения этого противоречия необходимо активно использовать самостоятельную работу учащихся. По многим темам курса учителю достаточно провести краткое установочное занятие, после чего, в качестве домашнего задания  предложить  ученикам самостоятельно подробно изучить соответствующие  параграфы  учебника. В качестве контрольных материалов  следует использовать вопросы и задания, расположенные в конце каждого параграфа. Ответы на вопросы и выполнение заданий целесообразно оформлять письменно. При наличии у ученика возможности работать на  домашнем компьютере, ему можно рекомендовать использовать компьютер для выполнения домашнего задания (оформлять тексты в текстовом редакторе, расчеты производить с помощью электронных таблиц). 

2. В некоторых практических работах распределение заданий между учениками должно носить индивидуальный характер. В ряде работ имеются задания повышенной сложности (задания со звездочками), задания творческого содержания.   Предлагать их ученикам учитель должен выборочно. Обязательные для всех задания ориентированы на репродуктивный уровень подготовки ученика. Использование заданий повышенной сложности позволяет достигать креативного, творческого  уровня обученности.  Выполнение практических заданий теоретического характера (измерение информации, представление информации и др.) следует осуществлять с использованием компьютера (текстового редактора, электронных таблиц, пакета презентаций). Желательно, чтобы для каждого ученика на ПК в школьном компьютерном классе существовала индивидуальная папка, в которой собираются все выполненные им задания и, таким образом, формируется его рабочий архив.

3. Обобщая сказанное выше, отметим, что в 10-11 классах методика обучения информатике, по сравнению с методикой обучения в основной школе, должна быть в большей степени ориентирована на индивидуальный подход. Учителю следует стремиться к тому, чтобы каждый ученик получил наибольший результат от обучения в меру своих возможностей и интересов. С этой целью следует использовать резерв самостоятельной работы учащихся во внеурочное время, а также (при наличии такой возможности), резерв домашнего компьютера.

ПРИЛОЖЕНИЕ 1 

Таблица 1. Соответствие содержания учебника нормативным документам   

	Разделы учебника
	Разделы стандарта
(Прилож.2)
	Разделы примерной программы

(Прилож.3)

	ВВЕДЕНИЕ
	
	

	Глава 1. Информация 
	
	

	§1. Понятие информации в науке
	
	1.1, 1.5

	§2. Представление информации, языки, кодирование
	
	1.9

	§3. Измерение информации. Объемный подход
	
	1.7



	§4. Измерение информации. Содержательный подход
	
	1.6
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Приложение 2. 

Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ. Базовый уровень

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЙ МИНИМУМ СОДЕРЖАНИЯ
ОСНОВНЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ПРОГРАММ

	Раздел 1. Информация и информационные процессы



	1.1. Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. 

	1.2. Классификация информационных процессов. 

	1.3. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 

	1.4. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации.

	1.5. Поиск и систематизация информации. 

	1.6. Хранение информации; выбор способа хранения информации.

	1.7. Передача информации в социальных, биологических и технических системах. 

	1.8. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации. 

	1.9 Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком

	1.10. Организация личной информационной среды

	1.11.Защита информации

	1.12. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. 


	Раздел 2. Информационные модели и системы



	2.1. Информационные (нематериальные) модели. 

	2.2. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности. 

	2.3. Назначение и виды информационных моделей. 

	2.4. Формализация задач из различных предметных областей

	2.5. Структурирование данных.

	2.6. Построение информационной модели для решения поставленной задачи. 

	2.7. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).


	Раздел 3. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

	3.1. Аппаратное и программное обеспечение компьютера

	3.2. Архитектуры современных компьютеров. 

	3.3. Многообразие операционных систем.

	3.4. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. 

	3.5. Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации. 

	3.6. Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности


	Раздел 4. Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов

	4.1. Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. 

	4.2. Гипертекстовое представление информации. 

	4.3. Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты.

	4.4. Средства и технологии работы с таблицами

	4.5. Назначение и принципы работы электронных таблиц. 

	4.6. Основные способы представления математических зависимостей между данными

	4.7. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей)

	4.8. Графические информационные объекты. 

	4.9. Средства и технологии работы с графикой.

	4.10. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 

	4.11.Базы данных

	4.12. Системы управления базами данных. 

	4.13. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.


. 










	· Раздел 5. Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)

	· 5.1. Локальные и глобальные компьютерные сети. 

	· 5.2. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. 

	· 5.3.Поисковые информационные системы. 

	· 5.4. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.


	Раздел 6. Основы социальной информатики

	6.1. Основные этапы становления информационного общества. 

	6.2. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.


ПРИЛОЖЕНИЕ 3

СРЕДНЕЕ (ПОЛНОЕ) ОБЩЕЕ ОБРАЗОВАНИЕ
ПРИМЕРНАЯ ПРОГРАММА
ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИНФОРМАЦИОННЫМ ТЕХНОЛОГИЯМ

Базовый уровень

· ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ

10  класс 
Раздел 1. Информация и информационные процессы 
1.1. Основные подходы к определению понятия «информация». 

1.2.Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. 

1.3.Дискретные и непрерывные сигналы. 

1.4. Носители информации. 

1.5. Виды и свойства информации. 

1.6. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.

1.7. Алфавитный подход к определению количества информации.

1.8. Классификация информационных процессов. 

1.9. Кодирование информации. Языки кодирования. 

110. Формализованные и неформализованные языки. 

1.11. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 
1.12. Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора. 

1.13. Хранение информации; выбор способа хранения информации. 

1.14. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. 

1.15. Обработка информации. 

1.16. Систематизация информации. 

1.17. Изменение формы представления информации. 

1.18. Преобразование информации на основе формальных правил. 

1.19. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. 

1.20. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных. 

1.21. Хранение информации. 

1.22. Защита информации. Методы защиты.

1.23. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. 

1.24. Управление системой как информационный процесс.

1.25. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике.

1.26. Организация личной информационной среды. 


. 

Раздел 2. Информационные модели 

2.1. Информационное моделирование как метод познания. 

2.2.Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. 

2.3. Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. 

2.4. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема.

2.5. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. 

2.6. Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные модели. 

2.7. Структурирование данных. Структура данных как модель предметной области. 

2.8. Алгоритм как модель деятельности. 

2.9. Гипертекст как модель организации поисковых систем.

2.10. Примеры моделирования социальных, биологических и технических систем и процессов.

2.11. Модель процесса управления. Цель управления, воздействия внешней среды. 

2.12. Управление как подготовка, принятие решения и выработка управляющего воздействия. 

2.13. Роль обратной связи в управлении. Замкнутые и разомкнутые системы управления. 

2.15. Самоуправляемые системы, их особенности. 

2.16. Понятие о сложных системах управления, принцип иерархичности систем. Самоорганизующиеся системы.

2.17. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.


Раздел 3. Информационные системы 

3.1. Понятие и типы информационных систем. 

3.2. Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). 

3.3  Системы управления базами данных (СУБД). 

3.4.Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). 

3.5. Реляционные базы данных. 

3.6. Связывание таблиц в многотабличных базах данных

Раздел 4. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов 

4.1. Аппаратное и программное обеспечение компьютера. 

4.2.Архитектуры современных компьютеров. 

4.3.Многообразие операционных систем. 

4.4.Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации. 


11  класс
Раздел 5. Компьютерные технологии представления информации 

5.1.Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации в компьютере. 

5.2.Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. 

5.3.Компьютерное представление целых и вещественных чисел. 

5.4. Представление текстовой информации в компьютере. Кодовые таблицы. 

5.5. Два подхода к представлению графической информации. Растровая и векторная графика. 

5.6. Модели цветообразования. 

5.7. Технологии построения анимационных изображений. 

5.8.Технологии трехмерной графики.

5.9.Представление звуковой информации: MIDI и цифровая запись. 

5.10. Понятие о методах сжатия данных.

5.11.  Форматы файлов.

Раздел 6.  Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов

6.1 Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. 

6.2. Основные приемы преобразования текстов. 

6.3.Гипертекстовое представление информации. 

6.3.Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. 

6.4.Средства и технологии работы с таблицами.

6.5. Назначение и принципы работы электронных таблиц. 

6.6.Основные способы представления математических зависимостей между данными. 

6.7.Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей) 
6.8.Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. 
6.9.Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 


· Раздел 7. Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии) 

7.1. Каналы связи и их основные характеристики. 

7.2. Помехи, шумы, искажение передаваемой информации. 

7.3. Избыточность информации как средство повышения надежности ее передачи. Использование кодов с обнаружением и исправлением ошибок.

7.4. Возможности и преимущества сетевых технологий. 

7.5. Локальные сети. Топологии локальных сетей. 

7.6.Глобальная сеть. 

7.7. Адресация в Интернете.

7.8. Протоколы обмена. Протокол передачи данных TCP/IP. 

7.9. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей.

7.10. Информационные сервисы сети Интернет: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина, файловые архивы и т.д.

7.11. Поисковые информационные системы. 

7.12.Организация поиска информации. 

7.13. Описание объекта для его последующего поиска.

7.14. Инструментальные средства создания Web-сайтов.


Раздел 8. Основы социальной информатики 
8.1. Информационная цивилизация. 

8.2. Информационные ресурсы общества. 

8.3. Информационная культура. 

8.4. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.

 8.5.Информационная безопасность. 


